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	教學節數
	每週（1）節  本學期共（20）節


	教學期程 
	主題 
	指標能力 
	教學目標 
	教學資源 
	評量方式 
	重大議題 

	第一週 
	一、3D 遊戲
KODU！（一） 
	【資訊】 
3-2-3 能操作常用之繪圖軟體。 
5-2-1 能遵守網路使用規範。 
3-3-3 能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。 
4-3-5 能利用搜尋引擎及搜尋技
巧尋找合適的網路資源。 
【綜合活動】 
2-2-4 樂於嘗試使用社區機構與資源。 
【自然與生活科技】 
1-2-1-1 察覺事物具有可辨識的特徵和屬性。 
1-2-5-3 能由電話、報紙、圖書、網路與媒體獲得資訊。 
5-2-1-2 能由探討活動獲得發現和新的認知，培養出信心及樂趣。 
	· 瞭解遊戲設計的要點 
· 認識 KODU 3D 遊戲設計軟體 
· 認識 KODU 介面 
	· 巨岩版─ KODU 3D 遊戲小創客 
· 老師教學網站互動多媒體 
	1)口頭問答 
2)操作評量 
3)學習評量 
	【資訊教育】 


	第二週 
	一、3D 遊戲
KODU！（二） 
	【資訊】 
3-2-3 能操作常用之繪圖軟體。 
3-3-3 能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。 
【自然與生活科技】 
1-2-1-1 察覺事物具有可辨識的特徵和屬性。 
1-2-5-3 能由電話、報紙、圖書、網路與媒體獲得資訊。 
5-2-1-2 能由探討活動獲得發現和新的認知，培養出信心及樂趣。 
	 啟動 KODU  自己畫舞台 
	· 巨岩版─ KODU 3D 遊戲小創客 
· 老師教學網站互動多媒體 
	1)口頭問答 
2)操作評量 
3)學習評量 
	【資訊教育】 

	第三週 
	一、3D 遊戲
KODU！（三） 
	【資訊】 
3-2-3 能操作常用之繪圖軟體。 
3-3-3 能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。 
【自然與生活科技】 
1-2-1-1 察覺事物具有可辨識的特徵和屬性。 
1-2-5-3 能由電話、報紙、圖書、網路與媒體獲得資訊。 
5-2-1-2 能由探討活動獲得發現和新的認知，培養出信心及樂趣。 
	· 新增角色 
· 編排程式 
· 瞭解 WHEN 與 DO 設計邏輯 
· 完成、儲存與匯出 
	· 巨岩版─ KODU 3D 遊戲小創客 
· 老師教學網站互動多媒體 
	1)口頭問答 
2)操作評量 
3)學習評量 
	【資訊教育】 


	第四週 
	二、好吃的蘋果（一） 
	【資訊】 
2-2-2 能操作視窗環境的軟體。 
3-2-3 能操作常用之繪圖軟體。 
3-3-3 能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。 
【藝術與人文】 
1-3-5 結合科技，開發新的創作經驗與方向。 
【數學】 
C-R-02 能察覺數學與其他領域之間有所連結。 
	· 創造河流與山丘 
· 新增角色與編排程式 
	· 巨岩版─ KODU 3D 遊戲小創客 
· 老師教學網站互動多媒體 
	1)口頭問答 
2)操作評量 
3)學習評量 
	【資訊教育】 

	第五週 
	二、好吃的蘋果（二） 
	【資訊】 
2-2-2 能操作視窗環境的軟體。 
3-2-3 能操作常用之繪圖軟體。 
3-3-3 能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。 
【藝術與人文】 
1-3-5 結合科技，開發新的創作經驗與方向。 
【數學】 
C-R-02 能察覺數學與其他領域之間有所連結。 
	· 學會製作有得分機制的遊戲。 
· 吃到紅蘋果就加分 
	· 巨岩版─ KODU 3D 遊戲小創客 
· 老師教學網站互動多媒體 
	1)口頭問答 
2)操作評量 
3)學習評量 
	【資訊教育】 


	第六週 
	二、好吃的蘋果（三） 
	【資訊】 
2-2-2 能操作視窗環境的軟體。 
3-2-3 能操作常用之繪圖軟體。 
3-3-3 能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。 
【綜合活動】 
2-2-4 樂於嘗試使用社區機構與資源。 
【藝術與人文】 
1-3-5 結合科技，開發新的創作經驗與方向。 
【數學】 
C-R-02 能察覺數學與其他領域之間有所連結。 
	· 學會編排程式，設計遊戲勝利的規則。 
· 認識 KODU 社群。 
· 學會編排遊戲勝利的規則。 
	· 巨岩版─ KODU 3D 遊戲小創客 
· 老師教學網站互動多媒體 
	1)口頭問答 
2)操作評量 
3)學習評量 
	【資訊教育】 

	第七週 
	三、趣味大賽車（一） 
	【資訊】 
2-2-2 能操作視窗環境的軟體。 
3-2-3 能操作常用之繪圖軟體。 
3-3-3 能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。 
【自然與生活科技】 
1-3-5-4 願意與同儕相互溝通，共享活動的樂趣。 
【數學】 
C-R-02 能察覺數學與其他領域之間有所連結。 
	· 認識玩家與玩家、玩家與電腦的遊戲設計 
· 創造賽車場 
· 設計「麻吉 PK 賽」遊戲 
	· 巨岩版─ KODU 3D 遊戲小創客 
· 老師教學網站互動多媒體 
	1)口頭問答 
2)操作評量 
3)學習評量 
	【資訊教育】 


	第八週 
	三、趣味大賽車（二） 
	【資訊】 
2-2-2 能操作視窗環境的軟體。 
3-2-3 能操作常用之繪圖軟體。 
3-3-3 能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。 
【自然與生活科技】 
1-3-5-4 願意與同儕相互溝通，共享活動的樂趣。 
【數學】 
C-R-02 能察覺數學與其他領域之間有所連結。 
	· 完成「麻吉 PK 賽」遊戲 
· 學會路徑的多種應用 
	· 巨岩版─ KODU 3D 遊戲小創客 
· 老師教學網站互動多媒體 
	1)口頭問答 
2)操作評量 
3)學習評量 
	【資訊教育】 

	第九週 
	三、趣味大賽車（三） 
	【資訊】 
2-2-2 能操作視窗環境的軟體。 
3-2-3 能操作常用之繪圖軟體。 
3-3-3 能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。 
【自然與生活科技】 
1-3-5-4 願意與同儕相互溝通，共享活動的樂趣。 
【數學】 
C-R-02 能察覺數學與其他領域之間有所連結。 
	· 設計「電腦 PK 賽」遊戲 
· 學會讓賽車自動沿著路徑走、完成比賽 
	· 巨岩版─ KODU 3D 遊戲小創客 
· 老師教學網站互動多媒體 
	1)口頭問答 
2)操作評量 
3)學習評量 
	【資訊教育】 


	第十週 
	三、趣味大賽車（四） 
	【資訊】 
2-2-2 能操作視窗環境的軟體。 
3-2-3 能操作常用之繪圖軟體。 
3-3-3 能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。 
【自然與生活科技】 
1-3-5-4 願意與同儕相互溝通，共享活動的樂趣。 
【數學】 
C-R-02 能察覺數學與其他領域之間有所連結。 
	· 學會讓賽車的速度變快 
· 學會製作第二頁程式 
	· 巨岩版─ KODU 3D 遊戲小創客 
· 老師教學網站互動多媒體 
	1)口頭問答 
2)操作評量 
3)學習評量 
	【資訊教育】 

	第十一週 
	四、火線大射擊（一） 
	【資訊】 
2-2-2 能操作視窗環境的軟體。 
3-3-3 能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。 
【數學】 
C-R-02 能察覺數學與其他領域之間有所連結。 
	· 說明射擊遊戲、得分設計 
· 複習 3D 地圖繪製，製作高低不同的舞台 
	· 巨岩版─ KODU 3D 遊戲小創客 
· 老師教學網站互動多媒體 
	1)口頭問答 
2)操作評量 
3)學習評量 
	【資訊教育】 

	第十二週 
	四、火線大射擊（二） 
	【資訊】 
2-2-2 能操作視窗環境的軟體。 
3-3-3 能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。 
【數學】 
C-R-02 能察覺數學與其他領域之間有所連結。 
	 編排角色程式（單輪車、砲台、四爪大機器人） 
	· 巨岩版─ KODU 3D 遊戲小創客 
· 老師教學網站互動多媒體 
	1)口頭問答 
2)操作評量 
3)學習評量 
	【資訊教育】 


	第十三週 
	四、火線大射擊（三） 
	【資訊】 
2-2-2 能操作視窗環境的軟體。 
3-3-3 能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。 
【數學】 
C-R-02 能察覺數學與其他領域之間有所連結。 
	· 設計生命值與計分方式 
· 學會運用在遊戲中運用東南西北，設定砲口方向 
	· 巨岩版─ KODU 3D 遊戲小創客 
· 老師教學網站互動多媒體 
	1)口頭問答 
2)操作評量 
3)學習評量 
	【資訊教育】 

	第十四週 
	四、火線大射擊（四） 
	【資訊】 
2-2-2 能操作視窗環境的軟體。 
3-3-3 能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。 
【數學】 
C-R-02 能察覺數學與其他領域之間有所連結。 
	· 設計遊戲有輸有贏 
· 瞭解「可創造」的物件意義 
· 加入金幣與熱氣球 
· 完成火線大射擊遊戲 
	· 巨岩版─ KODU 3D 遊戲小創客 
· 老師教學網站互動多媒體 
	1)口頭問答 
2)操作評量 
3)學習評量 
	【資訊教育】 


	第十五週 
	五、跳跳馬力歐（一） 
	【資訊】 
2-2-2 能操作視窗環境的軟體。 
3-3-3 能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。 
【藝術與人文】 
1-2-2 嘗試以視覺、聽覺及動覺的藝術創作形式，表達豐富的想像與創作力。 
【數學】 
C-R-02 能察覺數學與其他領域之間有所連結。 
	 繪製捲軸式跳島舞台與懸空道路 
	· 巨岩版─ KODU 3D 遊戲小創客 
· 老師教學網站互動多媒體 
	1)口頭問答 
2)操作評量 
3)學習評量 
	【資訊教育】 

	第十六週 
	五、跳跳馬力歐（二） 
	【資訊】 
2-2-2 能操作視窗環境的軟體。 
3-3-3 能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。 
【藝術與人文】 
1-2-2 嘗試以視覺、聽覺及動覺的藝術創作形式，表達豐富的想像與創作力。 
【數學】 
C-R-02 能察覺數學與其他領域之間有所連結。 
	· 加入角色與編排程式 
· 加入視角─固定偏移 
· 加入章魚、魚兒、煙霧、金幣 
	· 巨岩版─ KODU 3D 遊戲小創客 
· 老師教學網站互動多媒體 
	1)口頭問答 
2)操作評量 
3)學習評量 
	【資訊教育】 


	第十七週 
	五、跳跳馬力歐（三） 
	【資訊】 
2-2-2 能操作視窗環境的軟體。 
3-3-3 能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。 
【藝術與人文】 
1-2-2 嘗試以視覺、聽覺及動覺的藝術創作形式，表達豐富的想像與創作力。 
【數學】 
C-R-02 能察覺數學與其他領域之間有所連結。 
	· 學會倒數計時的遊戲設計 
· 學會運用創造物件的技巧，讓角色有瞬間移動跳島的效果 
· 佈置場景與加入啦啦隊 
· 設定掉落物─金幣、岩石與星星 
	· 巨岩版─ KODU 3D 遊戲小創客 
· 老師教學網站互動多媒體 
	1)口頭問答 
2)操作評量 
3)學習評量 
	【資訊教育】 

	第十八週 
	六、優遊新世界（一） 
	【資訊】 
2-2-2 能操作視窗環境的軟體。 
3-3-3 能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。 
4-3-1 能應用網路的資訊解決問題。 
【綜合活動】 
2-3-4 熟悉各種社會資源與支援系統，並分享如何運用資源幫助自己與他人。 
	 學會運用 KODU 的社群資源 
	· 巨岩版─ KODU 3D 遊戲小創客 
· 老師教學網站互動多媒體 
	1)口頭問答 
2)操作評量 
3)學習評量 
	【資訊教育】 


	第十九週 
	六、優遊新世界（二） 
	【資訊】 
2-2-2 能操作視窗環境的軟體。 
3-3-3 能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。 
4-3-1 能應用網路的資訊解決問題。 
【綜合活動】 
2-3-4 熟悉各種社會資源與支援系統，並分享如何運用資源幫助自己與他人。 
	· 學會從社群取得他人分享的程式、再創作 
· 奇幻大冒險─地圖設計 
	· 巨岩版─ KODU 3D 遊戲小創客 
· 老師教學網站互動多媒體 
	1)口頭問答 
2)操作評量 
3)學習評量 
	【資訊教育】 

	第二十週 
	六、優遊新世界（三） 
	【資訊】 
2-2-2 能操作視窗環境的軟體。 
3-3-3 能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。 
4-3-1 能應用網路的資訊解決問題。 
【綜合活動】 
2-3-4 熟悉各種社會資源與支援系統，並分享如何運用資源幫助自己與他人。 
	· 學會從社群取得他人分享的程式、再創作 
· 奇幻大冒險─遊戲設計 
· 分享遊戲 
· 認識 micro:bit 與
KODU 可結合應用 
	· 巨岩版─ KODU 3D 遊戲小創客 
· 老師教學網站互動多媒體 
	1)口頭問答 
2)操作評量 
3)學習評量 
	【資訊教育】 


