臺南市學甲區學甲國民小學107學年度第1學期

   六  年級彈性學習  電腦  課程計畫

	教材來源
	Scratch 2.0 程式設計小創客
	規劃者
	陳俊廷

	教學節數
	每週（1）節  本學期共（20）節

	學期目標/

學習目標
	1. 瞭解程式設計於日常生活的應用、瞭解程式設計就是一種邏輯思考的活動、、認識程式設計中，迴圈與平行的定義、學會啟動與操作scratch、學會新增與刪除角色、學會更換舞台背景、學會編輯積木組件、學會開啟與存檔、學會刪除積木組件、學會自動整理對齊積木、學會更換角色造型

2. 認識專案創作流程、建立專案「我的水族箱」、學會新增舞台背景、了解座標的觀念、學會新增、刪除、縮放角色、學會新增備註、了解程式設計中常會需要抓錯與修正、學會角色信息設定、學會新增角色、學會修改角色造型、學會加入背景音樂、到程式設計學習網觀摩範例

3. 認識電子書、學會用Scratch做電子書、學會設定多個舞台背景、學會設定方向鍵的動作、學會設定按鈕與動作、學會設定廣播、學會製作開場對話劇情、學會將scratch檔案轉為exe執行檔

4. 了解Scratch可以做動漫、建立專案「自我介紹」、學會在適當的時機加入音效、學會設定廣播角色、學會縮放圖案、學會使用放大鏡、學會分辨向量圖與點陣圖、學會儲存與匯入角色、學會運用廣播功能於各種角色、完成「自我介紹」

5. 學會使用Scratch繪製背景與角色、設計遊戲角色動作、建立「Flappy Bird」、學會運用變數的概念設計關卡類遊戲、完成「Flappy Bird」

6. 學會用Scratch設計用鍵盤控制的遊戲、建立「猴子接香蕉」專案、學會匯入外部音效、學會製作「計分器」與「計時器」、學會設計掉落物的程式組件、能重複利用現有的程式完成角色編輯、完成「猴子接香蕉」遊戲

7. 學會從網路上觀摩、下載他人分享的作品、學會製作關卡類遊戲，在不同關卡間切換背景與音樂、學會為角色設定不同得分機制、開啟現有專案並編修為「牙菌大作戰」、學會新增與設定角色動作(病毒) 、完成「牙菌大作戰」

8. 學會讓角色不斷變換造型、學會製作迷宮類遊戲、學會開啟現有專案進行編修，製作「小精靈走迷宮」、學會設定角色動作、能發揮創意，修改現有專案、完成「小精靈走迷宮」

	能力指標
	【資訊】

2-2-2能操作視窗環境的軟體。

3-2-1能使用編輯器進行文稿之編修。

3-2-3能操作常用之繪圖軟體。

3-3-3能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。

	融入重大議題之能力指標
	


	教學期程
	主題
	能力指標
	教學目標
	評量方式
	備註

	第二週
	一、小創客學程式（一）
	【資訊教育】

1-2-1能瞭解資訊科技在日常生活之應用。

1-2-4能正確更新與維護常用的軟體。

2-2-1能遵守電腦教室(或公用電腦)的使用規範。

3-2-3
能操作常用之繪圖軟體。

4-3-5能利用搜尋引擎及搜尋技巧尋找合適的網路資源。

【自然與生活科技】

4-3-2-3認識資訊時代的科技。
	· 瞭解程式設計於日常生活的應用
· 瞭解程式設計就是一種邏輯思考的活動
· 認識Scratch
	1)口頭問答
2)操作評量
3)學習評量
	

	第三週
	一、小創客學程式（二）
	【資訊教育】

2-2-1能遵守電腦教室(或公用電腦)的使用規範。

3-2-3
能操作常用之繪圖軟體。

【自然與生活科技】

4-3-2-3認識資訊時代的科技。
	· 學會啟動與操作scratch

· 從觀摩範例開始學習程式設計

· 學會執行與停止程式
	1)口頭問答
2)操作評量
3)學習評量
	

	第四週
	一、小創客學程式（三）
	【資訊教育】

2-2-1能遵守電腦教室(或公用電腦)的使用規範。

3-2-3
能操作常用之繪圖軟體。

【自然與生活科技】

4-3-2-3認識資訊時代的科技。
	· 學會開啟與存檔

· 學會新增與刪除角色

· 學會更換舞台背景

· 學會刪除積木組件

· 學會自動整理對齊積木

· 學會更換角色造型
	1)口頭問答
2)操作評量
3)學習評量
	

	第五週
	二、小小美人魚（一）
	【資訊教育】

2-2-2能操作視窗環境的軟體。

3-2-3
能操作常用之繪圖軟體。

3-3-3能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。

【數學】

C-R-02 能察覺數學與其他領域間有所連結。
	· 認識專案創作流程

· 瞭解Debug (除錯) 的意義
· 學會新增舞台背景

· 學會新增、刪除、縮放角色

· 學會匯出角色
	1)口頭問答
2)操作評量
3)學習評量
	

	第六週
	二、小小美人魚（二）
	【資訊教育】

2-2-2能操作視窗環境的軟體。

3-2-3
能操作常用之繪圖軟體。

3-3-3能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。

【數學】

C-R-02 能察覺數學與其他領域間有所連結。
	· 了解座標的觀念

· 了解程式設計中常會需要抓錯與修正

· 學會角色信息設定

· 學會新增角色

· 學會修改角色造型

· 學會製作角色動態
	1)口頭問答
2)操作評量
3)學習評量
	

	第七週
	二、小小美人魚（三）
	【資訊教育】

2-2-2能操作視窗環境的軟體。

3-2-3
能操作常用之繪圖軟體。

3-3-3能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。

【數學】

C-R-02 能察覺數學與其他領域間有所連結。
	· 學會加入背景音樂

· 到程式設計學習網觀摩範例

· 學會讓背景不斷變換
	1)口頭問答
2)操作評量
3)學習評量
	

	第八週
	三、三隻小豬-動漫劇場（一）
	【資訊教育】

2-2-2能操作視窗環境的軟體。

3-2-3
能操作常用之繪圖軟體。

3-3-3能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。

【藝術與人文】

1-3-5
結合科技，開發新的創作經驗與方向。

【數學】

C-R-02能察覺數學與其他領域之間有所連結。
	· 學會用Scratch說故事

· 學會設定多個舞台背景
	1)口頭問答
2)操作評量
3)學習評量
	

	第九週
	三、三隻小豬-動漫劇場（二）
	【資訊教育】

2-2-2能操作視窗環境的軟體。

3-2-3
能操作常用之繪圖軟體。

3-3-3能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。

【藝術與人文】

1-3-5
結合科技，開發新的創作經驗與方向。

【數學】

C-R-02能察覺數學與其他領域之間有所連結。
	· 學會製作開場對話劇情

· 學會隱藏與新增角色
	1)口頭問答
2)操作評量
3)學習評量
	

	第十週
	三、三隻小豬-動漫劇場（三）
	【資訊教育】

2-2-2能操作視窗環境的軟體。

3-2-3
能操作常用之繪圖軟體。

3-3-3能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。

【藝術與人文】

1-3-5
結合科技，開發新的創作經驗與方向。

【數學】

C-R-02能察覺數學與其他領域之間有所連結。
	· 學會設定廣播
· 學會創立分身
	1)口頭問答
2)操作評量
3)學習評量
	

	第十一週
	三、三隻小豬-動漫劇場（四）
	【資訊教育】

2-2-2能操作視窗環境的軟體。

3-2-3
能操作常用之繪圖軟體。

3-3-3能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。

【藝術與人文】

1-3-5
結合科技，開發新的創作經驗與方向。

【數學】

C-R-02能察覺數學與其他領域之間有所連結。
	· 學會使用定位移動角色

· 學會在適當的時機加入音效

· 學會設定廣播角色
	1)口頭問答
2)操作評量
3)學習評量
	

	第十二週
	四、關鍵60秒（一）
	【資訊教育】

2-2-2能操作視窗環境的軟體。

3-2-1能使用編輯器進行文稿之編修。

3-3-3能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。

【數學】

C-R-02能察覺數學與其他領域之間有所連結。
	· 學會運用偵測、運算與變數

· 學會使用Scratch繪製背景與角色
	1)口頭問答
2)操作評量
3)學習評量
	

	第十三週
	四、關鍵60秒（二）
	【資訊教育】

2-2-2能操作視窗環境的軟體。

3-2-1能使用編輯器進行文稿之編修。

3-3-3能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。

【數學】

C-R-02能察覺數學與其他領域之間有所連結。
	· 學會運用迴圈與條件

· 學會計時機制

· 能除錯與修改程式
	1)口頭問答
2)操作評量
3)學習評量
	

	第十四週
	四、關鍵60秒（三）
	【資訊教育】

2-2-2能操作視窗環境的軟體。

3-2-1能使用編輯器進行文稿之編修。

3-3-3能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。

【數學】

C-R-02能察覺數學與其他領域之間有所連結。
	· 學會設計易、中、難不同關卡的遊戲
	1)口頭問答
2)操作評量
3)學習評量
	

	第十五週
	五、猴子接香蕉（一）
	【資訊教育】

2-2-2能操作視窗環境的軟體。

3-2-1能使用編輯器進行文稿之編修。

3-3-3能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。

【數學】

C-R-02能察覺數學與其他領域之間有所連結。
	· 學會設計得分與計時遊戲
	1)口頭問答
2)操作評量
3)學習評量
	

	第十六週
	五、猴子接香蕉（二）
	【資訊教育】

2-2-2能操作視窗環境的軟體。

3-2-1能使用編輯器進行文稿之編修。

3-3-3能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。

【數學】

C-R-02能察覺數學與其他領域之間有所連結。
	· 學會用Scratch設計用鍵盤控制的遊戲

· 學會設計掉落物的程式組件

· 學會設計鍵盤控制的角色

· 學會將scratch專案轉為exe執行檔
	1)口頭問答
2)操作評量
3)學習評量
	

	第十七週
	六、動感跳跳貓（一）
	【資訊教育】

2-2-2能操作視窗環境的軟體。

3-2-1能使用編輯器進行文稿之編修。

3-3-3能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。

【數學】

C-R-02能察覺數學與其他領域之間有所連結。
	· 能靈活運用角色造型變換，製作特殊場景與動畫
	1)口頭問答
2)操作評量
3)學習評量
	

	第十八週
	六、動感跳跳貓（二）
	【資訊教育】

2-2-2能操作視窗環境的軟體。

3-2-1能使用編輯器進行文稿之編修。

3-3-3能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。

【數學】

C-R-02能察覺數學與其他領域之間有所連結。
	· 學會設計障礙物得分與扣分機制

· 學會運用變數累計距離
	1)口頭問答
2)操作評量
3)學習評量
	

	第十九週
	六、動感跳跳貓（三）
	【資訊教育】

2-2-2能操作視窗環境的軟體。

3-2-1能使用編輯器進行文稿之編修。

3-3-3能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。

【數學】

C-R-02能察覺數學與其他領域之間有所連結。
	· 學會控制角色彈跳效果

· 能分享作品
	1)口頭問答
2)操作評量
3)學習評量
	

	第二十週
	七、夜市射氣球（一）
	【資訊教育】

2-2-2能操作視窗環境的軟體。

3-2-1能使用編輯器進行文稿之編修。

3-3-3能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。

【數學】

C-R-02能察覺數學與其他領域之間有所連結。
	· 學會讓角色不斷變換造型

· 學會製作滑鼠射擊遊戲

· 學會靈活應用背景音樂
	1)口頭問答
2)操作評量
3)學習評量
	

	第二十一週
	七、夜市射氣球（二）
	【資訊教育】

2-2-2能操作視窗環境的軟體。

3-2-1能使用編輯器進行文稿之編修。

3-3-3能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。

【數學】

C-R-02能察覺數學與其他領域之間有所連結。
	· 複習所學技巧，製作射擊遊戲
	1)口頭問答
2)操作評量
3)學習評量
	


